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Kerti bonyodalom társasjáték. Tartalom: 1 játéktábla, 100 játéklapka, 1 pamutszütyő, játékszabály.

Kusza ágak, gereblyék és hernyók mindenütt a kertben! Segíts a növényednek a lehető legnagyobbra nőni és terjeszkedni: helyezd a véletlenszerűen kihúzott lapkákat a legjobb helyre a táblán! Kinek a növénye lesz a legnagyobb? Stratégiai játék 2-4 résztvevő számára.
TARTALOM (1)
· 1 játéktábla

· 100 játéklapka

· 1 pamutszütyő

· Használati útmutató
JÁTÉKSZABÁLY
A játék előkészítéséhez minden játékos választ egy virágcserepet. Az összes lapka a szütyőbe kerül, a szütyőt pedig a tábla mellé helyezzük. Az első partiban az a játékos kezd, aki legutóbb ültetett vagy öntözött növényt. A következő partikat az előző kör győztese kezdi. A körötök során felváltva húztok és felhasználtok egy-egy lapkát a szütyőből:
1. Ha ágat vagy virágot húzol, helyezd el a táblára az alábbi utasítások szerint:

· A lapkát a növényed már lent lévő ágához kell csatlakoztatnod úgy, hogy illeszkedjen az ágvonalhoz (2.1).

· Teheted a lapkádat egy ellenfeled lapkája mellé lapja, de a növényed ága/virága nem kapcsolódhat az ellenfél ágához (2.2).

· Az ág lapkák folytatásaként újabb ágak és virágok helyezhetők le, így folytatódik az ágvonal, de a virág lapkák mindig lezárják az adott ágvonalat.

· Ha a kihúzott ág vagy virág lapkát nem tudod sehová sem lehelyezni, passzolnod kell a körödet és vissza kell tenned a lapkát a szütyőbe.
2. Ha akciólapkát húzol, a következő dolgok történhetnek:
· Gereblye: Eltávolíthatsz egy véglapkát (ágat vagy virágot) egy ellenfél növényéről. A véglapka az ág vonalának utolsó lapkája.
· Olló: Eltávolíthatsz egy véglapkát (ágat vagy virágot) a saját növényedről.
· Hernyó: Elvehetsz egy virágot a saját növényedről, és hozzáillesztheted egy ellenfél ág lapkájához, VAGY elvehetsz egy virágot egy ellenfél növényéről, és hozzáillesztheted a sajátod növényed ág lapkájához (ez jól jön a pontszerzéshez!).
· Öntözőkanna: Húzhatsz 2 további lapkát a szütyőből! Ezek a bármilyen lapkák lehetnek, kivéve az öntözőkannát (ha ilyet húzol, tedd vissza a szütyőbe, és húzd újra). A 2 kihúzott lapkát bármilyen sorrendben kijátszhatod. Példa: ha egy ágat és egy olló lapkát húzol, az ollóval levághatod az egyik virágodat, majd az ágat leteheted a levágott virág helyére.
Általános szabályok
· Amikor eltávolítasz egy véglapkát a saját növényedről vagy az ellenfeledéről, ügyelj arra, hogy nem hagyhatsz ágakat/virágokat a növényről leválasztva.

· Az akciólapkákat használat után fordítsd arccal lefelé, és ne tedd vissza őket a szütyőbe.

· Ha akciólapkát húzol, eldöntheted, hogy rögtön felhasználod vagy félreteszed egy későbbi körre (ebben az esetben vedd magadhoz a lapkát és passzold el a körödet). Ha a későbbiekben úgy döntesz, hogy egy félretett lapkát használsz, akkor abban a körödben nem húzol lapkát a szütyőből, hanem a nálad lévőt játszod ki. Ne feledd, hogy a körödben nem használhatsz egynél több akciólapkát!

A játék akkor ér véget, amikor a tábla minden mezője betelt lapkákkal VAGY ha egy teljes kör során egyik játékosnak sincs több kijátszandó lapkája (sem lapkák lehelyezése, sem akciólapkák használata). A győztes az a játékos, aki a legtöbb pontot gyűjtötte.
A pontokat az alábbiak szerint számoljuk:
· A növényed minden ága 1 pontot ér.

· Minden viráglapka 2 pontot ér.

· Minden zárt ágvonal (amely 4 lapkából áll) további 1 pontot ér (2.3).

· Minden fel nem használt akciólapka 1 pontot ér.
Profi tipp: A pontok számolása eleinte trükkös lehet, de remek módja annak, hogy próbára tegyétek magatokat! Íme egy javasolt módszer:

1. Először számold meg az ág lapkákat, kezdve a cserepedtől, és gondosan számold meg minden ágvonal lapkáit. Ha hunyorítasz a szemeddel, az segíthet, hogy az ágak jobban kiemelkedjenek a tábla képéből, és így könnyebb lesz számolni!

2. Számold meg a virágokat, majd zárt ágvonalakat, végül pedig az összes fel nem használt akciólapkát.

3. Add össze az összes értéket a végső pontszámodhoz! Az egyes pontszámok leírása segíthet a végső érték kiszámolásában.
2 játékos mód 2 résztvevő esetén:

· A játékosok átlósan szemben lévő virágcserepekből kezdik növeszteni a növényeiket.

· A játék során csatlakoztathatod a növényedet egy nem játszó cseréphez. Ha ez megtörténik, 2 pontot kapsz.
3 játékos mód: Ha 3 játékos van, nem csatlakoztathatod a növényedet a nem játszó cseréphez.
Csapat mód: 4 résztvevő esetén játszhattok 4 egyéni játékosként, vagy az átlósan szemben lévő játékosok csapatokat alkothatnak. Ebben az esetben a játék a következőképpen módosul:

· Az ág lapkákat nemcsak a saját növényedhez, hanem a csapattársad növényéhez is csatlakoztathatod.

· Minden akciólapka a csapatokra vonatkozik. Például az ollóval levághatsz egy lapkát a csapattársad növényéről is.

· A csapatmódban a végső cél az, hogy a csapat összekapcsolja a növényeit! Ha az ág lapkáid összekapcsolódnak a csapattársad növényével, további 2 pontot kaptok!

· Minden csapat végső pontszámát úgy számítjátok ki, hogy összeadjátok az egyes csapattagok önállóan szerzett pontjait.
Jó szórakozást!
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